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PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3 [FECHA: 03/02/2025
os nifios y nifias ancia de la dad en su entorno, inculcando en ellos una
desarrollo de hdbitos saludables con
de la movilidad sostenible como
y la responsabilidad social. Al
rollo cognitivo, fisico, social
s en su vida cotidiana y

PROPOSITO: fomentar en los niﬁos-y nifias la i_n;;:_)c;}'-tc}'l_ciq de la seguri
cultura ciudadana que promueva la prevencién de accidentes y el
responsabilidad. Mediante actividades interactivas, se fomentard la importancia
una accidn clave para cuidar nuestro planeta, incentivando la conciencia ambiental
 fortalecer las diversas dreas del desarrollo integral de los nifios, tales como el desar
'Y emocional, promoviendo un aprendizaje que los empodere para aplicar estos principio
contribuir activamente a su comunidad.
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracioén y construccién cultural.
 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del medio.
"EJES DE TRABAJO: Aufonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generan
' seguridad al momento de relacionarse con los demds.
. Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: domindés de figuras geométricas y rompecabezas de cohetes, plastilina, globos,
_papeles de colores, lana, peluche, computador y bafle

ESTRATEGIA: Rincén
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “experimentando (medidas para reducir riesgo de accidentes por descargas eléctricas)”

' Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al
" aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
' ambientade con musica infantil, encontraran dominés de figuras geométricas y rompecabezas de cohetes
| propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y
| arménicas, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y
| expresién corporal.

i Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o

en el aula donde la profesional realizara algunos ejercicios de gimnasia ritmica, permitiendo asi que fortalezcan su
la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar

do confianza y

motricidad gruesa, coordinacién, equilibrio y memoria con

se realizan ejercicios de respiracion.
A continuacién, se realizara un experimentd que permita conocer sobre la electricidad estdtica, aqui encontraran

ubicados globos y papeles pequefios de diferentes colores en donde la profesional les mostrard el ejemplo frotando
el globo a materiales como lana o peluche por unos minutos pasaremos a acercard los papeles para que vean’ como
| se atraen hacia el globo, luego cada uno tendrd la oportunidad de realizar el ejercicio y asi mismo observar como
| expresan las emociones que cause el ver como se mueven los papeles por la atraccién del globo después de frotarlo
| en la lana o el peluche. Una vez finalice este experimento y se haya obtenido la atencién y concentracién de los
participantes finalizaremos con la presentacién un video en donde se puedan observar las medidas para reducir
los riesgos por accidentes generados por las descargas eléctricas. Lo anterior conlleva a fortalecer el desarrollo
cognitivo al explorar conceptos de electricidad estdtica mediante la experimentacién prdctica. Fomenta la
| expresién emocional y la atencién a través de la sorpresa, curiosidad y potencia habilidades de motricidad finay

| comunicacién.
Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con plastilina con la cual podrdn interactuar de forma

| libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera
|y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para refornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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la exploracién y la conexién con su entorno
nica. A través de 1

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el reconocimiento,
inmediato, promoviendo una cultura ciudadana basada en el respeto y la convivencia armé
juegos lidico-recreativos, se fortalecerd su curiosidad y se facilitardn transiciones sensibles seguras y
armdnicas, permitiendo que se desplacen de manera tranquila y respefuosa en su entorno. Al contribuir al
bienestar emocional y social de los nifios, promoviendo su capacidad para interactuar con'e.l entorno de‘forma
segura y consciente. Apoyard su desarrollo integral, abarcando aspectos cognitivos, fisicos ¥ afectivos, ¥

favoreciendo la construccién de una ciudadanfa responsable desde la infancia. ==
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio - —

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese sumanera de pensar generando ERNRIgES
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

TIdentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la ima inacion.

RECURSOS/MATERIALES: jenga de madera, rompecabezas de frutas, fichas de arma todo, imdgenes, cinta
y marcadores

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “descubriendo’y reconociendo mi entorno”.

Tniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio
serd ambientado con misica infantil, encontraran jenga de madera y rompecabezas de frutas propicinndo un
espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, segurasy arménicas, el buen
trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal.

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisicaya sea en el patio
o en el aula donde la profesional realizara algunos ejercicios de yoga, permitiendo asi que fortalezcan su
motricidad gruesa, coordinacidn, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al
finalizar se realizan ejercicios de respiracién. _

A continuacidn, se organizardn en una pared del salén una galeria con diferentes imdgenes de cada uno de los
espacios del jardin donde cada uno de los participantes podrd ir a obsérvalas detalladamente durante unos
minutos, luego se dard la indicacién para realizar un juego de concéntrese en donde se voltearan las imdgenes
para que cada uno pase en el momento que la profesional le indique fome una de las imdgenes y tendrd dos
oportunidades para encontrar su pareja , la profesional nombrara el espacio que se encuentra en la foto
reconociéndola dentro del jardin hasta lograr voltear todas las imdgenes. Con esta experiencia se busca
fortalecer el desarrollo cognitivo al trabajar la memoria visual y el reconocimiento de los espacios del jardin.
Fomenta la atencién y concentracién mediante el juego de "concéntrese”, donde los nifios deben estar atentos
para identificar las parejas de imdgenes. Ademds, refuerza el desarrollo social y emocional al promover el
trabajo en equipo, el respeto por los turnos y la comunicacién al nombrar los espacios.

Al culminar esta hora se dispondrdn de fichas de arma todo con las cuales podrdn interactuar de forma libres
y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropay pafial a quien los requieray
se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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| PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 o

iﬁipd?ns:::g 'p:::ue;mr":“ los "iﬁIC:S Y nifias la importancia de la seguridad en su entorno, inculcando en ellos una cultura

ot e inTechivq: seP;EVEncmn'de Iucmden-re._s y el desarrollo de hdbitos saludables con responsabilidad. Mediante

i, TS Ia' f:ime.fﬂ'ora |f:' importancia de la movilidad sostenible como una accién clave para cuidar nuestro

O m{ e an conciencia ambiental y la responsabilidad social. Al fortalecer las diversas dreas del desarrolio
g e los nifios, tales como el desarrollo cognitivo, fisico, social y emocional, promoviendo un aprendizaje que los |

empodere para apllcarj‘esfos principios‘ﬂsu_vida_cgli’ciana y contribuir activamente a su comunidad. |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio

&IES t_)E TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

RECURSOS/MATERIALES: dominds de figuras geométricas, jenga de madrea, juguestes, cartulina,

pegamento, papel seda, titeres.

ESTRATEGIA: rincones .

. —

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “cuidando de mi y del otro”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
ambientado con mdsica infantil, encontraran dominés de figuras geométricas y jenga de madrea propiciando un
espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y arménicas, el buen |
trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresion corporal.
Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio
o en el aula donde la profesional realizara algunos ejercicios con los aros, permitiendo asi que fortalezcan su
motricidad gruesa, coordinacidn, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar
se realizan ejercicios de respiracidn.
A continuacidn, se organizaran dos rinconer en uno de ello econtran organizadas las mesas y las si llas, esn teste
espacio se les entregard a cada uno un pedazo de cartulina con una estufa dibujada, tiras de papel para que
cada uno realice bolitas de papel seda para que puedan colocarlas con colbdn a la estufa decorandola y mientras
realizan este ejercicio que fortalece su motricidad fina se les ird explicando las medidas para reducir riesgos
de accidentes causados por gas propano o natural. En un el segundo rincon se les mostrard a través de una obra
de titeres la manera correcta de cubrir su boca y nariz al momento de toser y estornudar logrando asi cuidarme
y cuidar del otro, finalizaremos replicando el ejercicio con cada uno de ellos para prdcticar lo aprendido. Lo
anterior conlleva a fortalece la motricidad fina al permitir que los nifios decoren una estufa con bolitas de papel
seda, mejorando su destrezay coordinacién. Ademds, fomenta la conciencia de seguridad al ensefiarles medidas
para prevenir riesgos de accidentes con gas propano o natural. A través de la obra de titeres, los nifios aprenden
la importancia de cubrirse la bocay nariz al toser o estornudar, promoviende hdbitos de higiene. Finalmente, la
prdctica conjunta refuerza su desarrollo social y emocional, promoviendo el cuidado mutuo y el respeto por los
demds.

Al culminar esta hora se dispondrdn de juguetes con los cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea

mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con
el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

[ FEcHA: 05/02/2025
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PROFESTONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 _| FECHA: 06/02/2025

PROPOSITO: fomentar en los nifios y nifas la importancia de la sequridad en su entorno, inculcando en ellos una

cultura ciudadana que promueva la prevencién de accidentes y el desarrollo de hdbitos saludables con
responsabilidad. Mediante actividades interactivas, se fomentard la importancia de la movilidad sostenible como
una accidn clave para cuidar nuestro planeta, incentivando la conciencia ambiental y la responsabilidad social. Al
fortalecer las diversas dreas del desarrollo integral de los nifios, tales como el desarrollo cognitivo, fisico, social
y emocional, promoviendo un aprendizaje que los empodere para aplicar estos principios en su vida cotidiana y
contribuir acTivqme,nitz a su comunidad.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay
seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.

RECURSOS/MATERIALES: dominds de figuras geométricas, rompecabezas de medios de transporte, balones,

balones, imdgenes de movilidad sostenible, conos, cartulina y crayolas

ESTRATEGIA: asamblea
]

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “haciendo un mundo mejor”
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en

donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
mdsica infantil, encontraran dominds de figuras geométricas y rompecabezas de medios de transporte propiciando un espacio
de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y armdnicas, el buen trato y las relaciones
interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal.

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula
donde la profesional realizara alguncs ejercicios con balones, permitiendo asi que fortalezcan su motricidad gruesa,
coordinacidn, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de

respiracion,
A continuacidn, se encontrardn pegadas a la pared unas imdgenes de bicicletas, patinetas, gente caminando para promover

la movilidad sostenible, por lo cual se organizara una asamblea en la cual la profesional realizra una reflexion de como se
pueden delplazar por diferentes lugares pero sin afectar al medio ambiente, pasaremos a realizard un juego de imitacion en
donde primero vamos a caminar por teda el aula, después se simulard que estamos sabre una bicicleta pedaleando con ayuda
de las sillas, luego se les pedird que se sienten a un lado del aula mientras se organiza un recorrido marcado por los conos
en donde cada uno tenga que ir de un lado al otro escegiendo el medio de transporte amigable para transitarlo, para finalizar
se dispondra de una cartulina en donde se encontrarén dibujados los medios de transporte y ellos podran garabatear con
crayones cada uno de los medios de transportes, Lo anterior conlleva a fortalecer el desarrollo cognitive al reflexionar
sobre la movilidad sostenible y los medios de transporte amigables con el medio ambiente. Fomenta la motricidad gruesa
mediante el juego de imitaciény la simulacién de caminar, pedalear y realizar recorridos con conos, me jorando la coordinacién
y control corporal. Ademds, promueve el desarrollo social y emocional al trabajar en equipo y compartir experiencias
grupales. Finalmente, estimula la creatividad al permitir a los nifios garabatear y dibujar los medios de transporte,
favoreciendo su expresidn artistica.

Al culminar esta hora se dispondrdn de balones con cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras que la
maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y

estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

]




*- A

" . 9 -
@ Lu S 1&" SN GO

o L [ el Y
ALTALDIA MAYOR _'- ™ ‘l[ llL  aod { ?
OE BOGOTAD.C = = - — =

2 P

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO: ]

Dmmj‘@ el CE’SUWU“O de \q E’)’JP@ne’r‘lC\cA &{ﬁ:g&g_rcncz JQ( dld O(Q ho &
k@ic" d—ﬂJE_\\QJ los aimas N ARas Wgvedaron Wovgollos d(NrejJ
ﬂ&%@' ol C'UlCl Aron es el pPriweyo ¢ da un dfomzoo& le onféjtomcx(
3& o o SUS (DMmy@ro) cJando\QJ (Q !pl‘pnuev\lcfd A? 'a VUALS ek ‘Q)"W
M \oy TQ'“W@CUE@ZU N\ L\cum. Avon \ Artovellee ombran OQu@(uS%—
~tificaun Qaru @m@mV\Q A K0S (Owpanevas, ev e\ wowmenlo Qe (a2 e L S
ﬂ@pd;:@ do lowBombleci dodas aslan oy citendos o la oflextio]
dL‘UQ@FﬁSmm( 3 Mathios-Samuel everdan gue So mome! o pap los
oo on \a \o\c\cle%a cor esto wiohuo Aedos \wdan wa mﬁpand@_@———-
odo o\ espricio, fesumes o \u tonstuaiion de o memualided cbn
Ao <o \es -l?ac\\\-ka o\ aqcu'rsede la Cfa\loLClJ anvabateando  emationc
cos, Wetwendey tes d-\anuo«\ M_oﬁm@l mvo_g-p Nesevue o que |

ﬂlﬁ‘_‘.%M@_\’\\ Lnalizun quardando su cbro en la waledta r@{:n@v\d
(wOSArat™’ad mamc Y. 6USTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

a" e\ xfO'\SQ\)fSD So ewdencio é\ wkore.s de los nined \I nInas OV
MWV e Nouds de\ 9Qm\oc:9reo S03 _\09 rQ 4 o8 o Jw\gs ©n lclf

AQNM:&,_\Pof oo lade el 9155*0 Qo glc;-‘c car Con lo fza-éaf Lo NJA_
DS [Qm@g 1 169) (Q_V\'Luhclo df@\'@h*\ﬁ? OXPOVIONC (S

REFLEXION PEDAGOGICA

Eu este Bipaao we Siento gratd cada A ver Como apetian coda ong
d;&ju.mgmé. *\_Qg)i@ven Compartir con 508 famib‘gS_,_Qor otro lado
\as Walbsilidades gara \deMificar y yeterdar o espacias dentvo

deo \o  expegiencia \ZWoliondome QQAQ de Sy PYOGaIQ de desarrollo




bARCIN iNEsNTI. Z24ANUEL
ALCAL THA MAYOW S— -

DE BOGOTA BC

T

— PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESTONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 07/02/2025

il PROPOSITO: fomentar en los nifios y nifias la importancia de la seguridad en su entorno, inculcando en 9|I‘lgsdu"l: C::;’:::
| ciudadana que promueva la prevencién de accidentes y el desarrollo de hébitos saludables con responsabili ald. e .

| actividades }memcﬁms‘ se fomentard la importancia de la movilidad sostenible como una accion clave‘pcm cuidar nues Ir;o
planeta, incentivando la conciencia ambiental y la responsabilidad social. Al fortalecer las diversas dreas d‘el f:le.Sqr'rol o
integral de los nifios, tales como el desarrollo cognitivo, fisico, social y emocional, promoviendo un aprendizaje que los

ﬂ*m—%wmcipios en su vida cotidiana y contribuir activamente a su comunidad.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio

[ B T ———— = = — 3 -
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad

al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo

que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiend

0 que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. .
RECURSOS/MATERTIALES: dominés de figuras geométricas, jenga de madera, rompecabezas de (cohetes, frutas y medios

| de transporte), plastilina, bebes, imdgenes de elementos peligrosos, bafle y computador

ESTRATEGIA: Rincones o
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “cuidado con lo que coges y consumes”

Iniciamos nuestra Jornada dando la bienvenida a los nifios y niflas del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
mdsica infantil, encontraran dominds de figuras geométricas, jenga de madera y rompecabezas de (cohetes, frutas y medios
de transporte) propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y

arménicas, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresidn
corporal,

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula
donde la profesional realizara algunos ejercicios zumba kids, permitiendo asf que fortalezcan su motricidad gruesa,

coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de
respiracién,

A continuacién encontrardn dos rincones en uno de ellos e proyectara un video en cual les explique aquellosdementos con los
que no pueden juagar en la casa ni consumir ya que los puede enfermar, en el siguiente rincén encontrarn imdgenes de
elementos que pueden ser peligrosos (medicamentos, productos de limpieza y plantas) explicandoles que no se pueden utilizar
sin la compafiia de un adulto responsable, luego con un bebe se les realizard un ejemplo de lo que puede pasar si no se toman
las medidas necesarias para prevenir estos riesgos por intoxicacion y que se debe hacer cuando se encuentran cerca a ellos
elementos peligrosos que no deben tocar ni cog'er los nifios, para finalizar se cantard la cancién “cuidado con mi seguridad”.
Lo anterior conlleva a fortalece el desarrollo cognitivo al ensefiar a los niffes a identificar objetos peligrosos, como
medicamentos y productos de limpieza, promoviendo la conciencia sobre los riesgos y la i'mpor'fanciu de la seguridad. A través
del ejemplo con el bebé, los nifios desarrollan empatia y responsabilidad emocional, comprendiendo las consecuencias de no
tomar precauciones. Refuerzan también su capacidad de comunicacién al escuchar las explicaciones, ver el video y participar
en la cancidn, lo que les permite asimilar y expresar conceptos relacionados con la seguridad. Ademds, el desarrollo social
se potencia, ya que aprenden a seguir normas de seguridad en un contexto grupal y a interactuar con adultos responsables.
Finalmente, la actividad promueve hdbitos de autocuidado y seguridad, contribuyendo al bienestar general de los nifos.

Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con plastilina con la cual podrdn interactuar de forma libres y
espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con
| el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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| PLANEACION PEDAGOGICA
L_EROFESIONAL: JINET CHACON I NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 10/02/2025
 PROPOSITO: Generar un espacio donde, a tr

- sobre la importancia de cuidarse, respetarse

avés de juegos divertidos y experiencias pedagégicas, los nifios y nifias aprendan
unos a ofros y convivir de manera armoniosa. A través de estas experiencias,

reflexionamos sobre cémo protegernos y proteger a los demds, promoviendo valores de respeto, solidaridad y responsabilidad,

esenciales para vivir en comunidad. Especialmente en el contexto del 12 de febrero, un dia muy especial para recordar lo
importante que es la seguridad y el bienestar de todos los nifios, nifias y adolescentes, y cémo ciudadanos, podemos contribuir
a una sociedad mds jusj'a Y protectora para todos.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio.

' EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
- seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: dominds de animales de la selva y de la granja, fichas para insertar, foami moldeable, bafle y
. computador

| ESTRATEGIA: taller de movimiento
- EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Mambry no fue a la guerra”
 Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
' donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con misica
" infantil, dominés de animales de la selva y de la granja, fichas para insertar propiciando un espacio de armonia, seguridad y
' confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y arménicas, el buen trato y las relaciones interpersonales donde

legren afianzar sus habilidades, destrezas y expresidn corporal.

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula

donde la profesional realizara algunos ejercicios con los ares, permitiendo asf que fortalezcan su motricidad gruesa,
! coordinacidn, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de
' respiracién. A continuacién, se ubicara a los participantes en una mesa redonda para dar apertura a la semana de
| conmemoracién del 12 de febrero en donde inicialmente se colocara la cancién de Mambru no va a la guerra para permitir que
| los nifios y nifias se acerquen a la temdtica que trabajara durante la semang, luego la profesional en atencién a la primera
| infancia les mostrara una coreografia referente a la cancién que de una forma fécil y divertida puedan comprender que sucede
en las guerras, en un segundo momento se indicara a cada uno que siga los movimientos hasta que todos puedan reflejar a
través de su cuerpo que sucede en estos espacio y como Mambru no va a la guerra, para finalizar se ubicara a cada uno en una
silla para proyectar un video para nifios que les permita tener mds claridad frente a las guerras, porque inician estas, que
sucede cuando inicia una guerra entre otros aspectos que conllevaron a que se conmemore el 12 de febrero. Esta experiencia
fortalece diversos desarrollos clave en los nifios y nifias. A través de la cancién y el video, se fomenta e! desarrollo de la
comunicacién y el lenguaje, ya que los nifios pueden expresar y comprender conceptos sobre la guerra. En el desarrollo
socioemocional, reflexionan sobre las emociones y el impacto de las guerras, promoviendo la empatia y el respeto. La
comprensién cognitiva se ve favorecida al analizar lo que sucede en las guerras mediante la coreografia y el video. Ademds, la
motricidad gruesa se trabaja a través de los movimientos en la coreografia, mejorando la coordinacién motora. Finalmente, el
desarrollo social y la cooperacién se refuerzan al realizar la actividad grupal, promoviendo la colaboracién y el respeto mutuo.
Esta experiencia contribuye al desarrollo integral de los nifios, combinando aspectos emocionales, cognitivos, fisicos y sociales.
Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con foami moldeable con la cual podrdn interactuar de forma libres
y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con
el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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e PLANEACION PEDAGOGICA I
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 11/02/2025 I

PROPOSITO: Generar un espacio donde, a través de juegos divertidos y experiencias pedagégicas, los nifios y nifas
"P"‘B"fiﬂﬂ §0bre la importancia de cuidarse, respetarse unos a otros y convivir de manera armoniosa. A través de estas
experiencias, reflexionamos sobre cémo protegernos y proteger a los demds, promoviendo valores de respeto, solidaridad
y responsabilidad, esenciales para vivir en comunidad. Especialmente en el contexto del 12 de febrere, un dia muy especial
para recordar lo importante que es la seguridad y el bienestar de todos los nifios, nifias y adolescentes, y cémo ciudadanos,
podemos contribuir a una sociedad mds justa y protectora para todos. B
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio
EJES DE TRABAJO: Autonomia pérmifiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: fichas con imdn, fichas de arma todo plastilina, cartulina, libros de cuentos, Titere? |
fichas de arma todo, bafle y computador

ESTRATEGIA: Taller literario

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “cuenta y descubre”. ]
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos |
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio |
serd ambientado con mdsica infantil, encontraran fichas con imdn, fichas de arma propiciando un espacio de |

armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y arménicas, el buen frato y

las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal.

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio
o en el aula donde la profesional realizara algunos ejercicios zumba kids, permitiendo asi que fortalezcan su |

motricidad gruesa, coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al

finalizar se realizan ejercicios de respiracidn. '

A continuacidn, se ubica a los participantes en una mesa redonda para cantar la cancidn de la batalla del
‘calentamiento ya que hace parte del tema principal de la semana, en este espacio podrdn cantar y bailar al |
ritmo de la mdsica, en un segundo espacio la profesional en atencién a la primera infancia realizara la narracién
de algunos cuentos como ( Imagine, La sorpresa del jardinero, El cielo de Afganistén) con ayuda de los titeres, |
luego se dard un espacio en el cual se le entregue a cada uno un libro de cuentos, permitiendo asi que realicen |
una lectura de imdgenes y su propia narracién de lasa historia, para finalizar se realizara una reflexién acerca |
de las guerras con la informacién leida de los cuentos. Esta experiencia fortalece varios desarrollos clave en |
los nifios. Fomenta el desarrollo del lenguaje a través del canto, la narracién de cuentos y la lectura de 'i
imdgenes, mejorando su capacidad de expresién y comprensién. En el desarrollo socioemocional, cantar y bailar |
les permite expresar emociones, mientras que la reflexién sobre las guerras promueve la empatia. El desarrollo i.
cognitivo se potencia al interpretar los cuentos y las imdgenes, estimulando el pensamiento critico y la |
creatividad. Ademds, el desarrollo fisico se trabaja con el baile, y el desarrollo social se refuerza al compartir |
actividades y reflexiones, promoviendo la cooperacion y el respeto. :
Al culminar esta hora se dispondrdn de fichas de arma todo con las cuales podrdn interactuar de forma libres
y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requieray |
se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias. |
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PLANEACION PEDAGOGICA
 PROPESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3
PROPOSITO: Generar un espﬂtio i L T e R

6mo proteg

. A través de estas
vir en comy

endo valores de respeto, solidaridad
del 12 de febrero, un dia muy especiaq|
flas y adolescentes, y cémo ciudadanos,

Y re.sponsabilidnc!, esenciales para vi nidad. Especialmente en el contexto
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PROYECTO PEDAGO6ICO: Emanuel una experiencia ciudadana de ex
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD R

ploracién y construccién cultural.
' RECTORA: juego, y exploracién del medio
EJES DE TRABAJO: Autonomia permiti

’ endo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
Y Seguridad al momento de relacionarse con los demds.

ernos y proteger a los demds, promovi

S: fichas para insertar, fichas con imdn, papel contac
bafle y computador

. papel craf, marcadores
ESTRATEGIA: asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “sal

. permitiendo asi que fortalezcan
, coordinacidn, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al
finalizar se realizan ejercicios de respiracién.

A continuacidn, se organizara un espacio en el cual se

proyectara un video para nifio(as) que aborda <Quiénes |
sufren la guerra?, ¢Cémo se acaba la gu

erra?, ¢Como se ¢

turno, el buen trato, las relaciones interpe
disfruten y se diviertan. Fomenta el desarrollo del lenguaje, al reflexiol
la proteccién. En el desarrollo socioemocional,

nary expresar ideas sobre la guerray
el cuidado mutuo. Ademds, favorece el des

promueve la empatia y el respeto a través de la reflexién sobre
arrollo cognitivo al pensar criticamente sobre temas como la

Al culminar esta hora se dispondrdn de Juguetes con los cuales podrén interactuar de forma libres y espontanea
mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropay pafial a quien los requiera y se finalizara con
el consumo de onces y estardn listos para refornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 13/02/2025 |
PROPOSITO: Generar un espacio donde, a través -d.e_jl:lle"g-;sm&{\;eﬁr';i-&:);}“;;pzriencias pedagégicas, los niflos y nifas ‘
aprendan sobre la importancia de cuidarse, respetarse unos a otros y convivir de manera armoniosa. A 1ravésl de estas |
experiencias, reflexionamos sobre cémo protegernos y proteger a los demds, promoviendo valores de respeto, solndar:dnd_ y
responsabilidad, esenciales para vivir en comunidad. Especialmente en el contexto del 12 de febrero, un dia muy especial
para recordar lo importante que es la seguridad y el bienestar de todos los nifios, nifias y adolescentes, y cémo ciudadanos,
podemos contribuir a una sociedad mds  justay protectora para fodos. :
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego y exploracién del medio
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad |
Blal momento de relacionarse con los demds. :
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: dominés de animales de la selva y de la granja, , balones, papel kraf, pinceles, marcadores,
tempera roja, cinta
ESTRATEGIA: taller artistico
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “dejando huella” :
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los niffos y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
mdsica infantil, encontraran dominés de animales de la selva y de la granja, propiciando un espacio de armonia, seguridad y
confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y arménicas, el buen trato y las relaciones interpersonales donde
logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién corporal.
Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula
donde la profesional realizara algunos ejercicios de yoga, permitiendo asi que fortalezcan su motricidad gruesa,
coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de
respiracién. :
continuacién, se trasladara a los participantes al patio en donde se reunirran los tres niveles del parvulos para realizar la
T'consfr'uccién del mural en conmemoracidn al 12 de febreo, por lo cual se iniciara con una mesa redonda para relizar la
explicacién a traves de una obra de titeres de la importancia de conocer como se dan las guerras, como se puede mediar
para evitar las guerras entre otros aspectos inportantes para nuestros nifios y nifias , luego en unos de los muros del patio
se colocara un papel craf, se indicara realizar una fila para que uno a uno pase al frente y sumerja su mano en la tempara
roja, plasme su huella en el papel, una de las profesionales escribira el nombre de quien coloco su huella como simbolo a todo
aquello que se pierde en las guerras. Lo anterior fortalece varios desarrollos clave en los nifios y nifias. En primer lugar,
promueve el desarrollo de la comunicacién y el lenguaje, ya que la mesa redonda y la obra de titeres permiten a los nifios
expresar y comprender conceptos como las guerras y la paz, ampliando su vocabulario y su capacidad para comunicar ideas
y emociones. En el desarrollo socioemocional, la actividad favorece la empatia y el respeto al reflexionar sobre los efectos
negativos de las guerras y la importancia de la mediacién y la paz. Ademds, el mural y la reflexién sobre la huella de cada
nifio estimulan el desarrollo cognitive, promoviendo el pensamiento critico y la comprensién de conceptos abstractos. La
creatividad y la motricidad fina se refuerzan al plasmar las huellas con pintura, lo que permite a los nifios expresarse
artisticamente. Finalmente, al trabajar en equipo para construir el mural, se fomenta el desarrollo social y la cooperacién,
promoviendo el respeto por el trabajo de los demds y el sentido de responsabilidad compartida. Esta experiencia contribuye
al desarrollo integral de los nifios, promoviendo valores de solidaridad, respeto y responsabilidad social.
Al culminar esta hora se dispondrdn de balones con cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras que la
maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y

estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 14/02/2025

e et s T e BT s B AR
: . mp i y convivir de manera armoniosa, A través de estas
experiencias, reflexionamos sobre cémo protegernos y proteger a los demds, promoviendo valores de respeto, solidaridad
f'esponmbilidad, esenciales para vivir en comunidad. Especialmente en el contexto del 12 de febrero, un cﬁc; muy es e.cia);
para recordar lo importante que es la seguridad y el bienestar de todos los nifies, nifias y adolesc;anfes y cémo Pcomo
ciudadanos, podemos contribuir a una sociedad mds justa y protectora para todos. ' '

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad

/‘L,al momento de relacionarse con los demds.

Tdentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

RECURSOS/MATERIALES: dominds de animales de la selva y de la granja, fichas para insertar, fichas con imdn, fichas de
arma todo plastilina, cartulina, crayolas, pegamento, bafle y computador

ESTRATEGIA: Rincones

P iRy

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “recuerdo de conmemoracién” :

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
musica infantil, encontraran dominés de animales de la selvay de la granja, fichas para insertar y fichas con imdn propiciando
un espacio de armonia, seguridad y confianza, potenciando las transiciones sensibles, seguras y armdnicas, el buen trato y
las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezasy expresién corporal.

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula
donde la profesional realizara algunos ejercicios con balones, permitiendo asi que fortalezcan su motricidad gruesa,
coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacidn de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de
respiracién. A continuacién encontrardn dos rincones en uno de ellos e proyectara un video alusivos a la paz, a la solidaridad,
reconciliacién y valoracién de la diversidad, al finalizar el video cada uno de los participantes podra expresar como se
sintieron con el video y la profesional en atencion a la primera infancia realizara una reflexion para dar cierre a la semana
de comemoracion al 12 de febreo, en el segundo rincon tendran la oportinidad de realizar una obra de arte llamada decalogo
en la cual encontraran imdgenes alusivas a los sigiguientes textos (1. Salvaguardar la vida, la integridad y la dignidad de
nifias, nifios y adolescentes. 2. Garantizar el goce efectivo de los derechos de nifias, nifios y adolescentes, a partir de su
participacién protagénica. 3.Propiciar entornos protectores para que nifias, nifios y adolescentes vivan en un pais en paz. 4.
Promover el cuidado de nifias, nifos y adolescentes por parte de familias, escuelas, comunidades y Estado. 5. Proteger a
nifias, nifios y adolescentes de toda forma de violencia y denunciarla. 6. Articular acciones para que nifias, nifies y
adolescentes puedan estudiar y fortalecer sus capacidades y potencialidades. 7. Promover los derechos al juego, el arte, la
cultura y el deporte como factores fundamentales para el desarrollo integral de nifias, nifios y adolescentes, estas seran
decoradas a traves del garabeto con crayolas, una vez esten todas listas la profesional pasara por cada una de las mesas
para ayudarles a armar su decalogo con ayuda del pegamento. Fomenta el desarrollo del lenguaje, ya que expresan sus
emociones tras ver el video, lo que también les ayuda a enriquecer su vocabulario. En el desarrollo socioemocional, reflexionan
sobre temas como la paz y la solidaridad, promoviendo la empatia y la autoestima. Ademds, en el desarrollo cognitivo,
comienzan a asociar conceptos abstractos con imdgenes, estimulando su pensamiento critico. La expresién artistica se
potencia al crear su decdlogo, mejorando su motricidad fina. Finalmente, se fomenta la cooperacién y participacién al

trabajar en grupo, respetando las ideas de los demds. Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con plastilina
con la cual podrén interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la

ropa y pafal a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus
casas con sus familias.
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PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 17/02/2025 ]

PROPéSITOt Reconocer, nombrar y sefalar las partes del cuerpo (cabeza, ojos, boca, manos, pies, nariz, orejas) en sf
rmsr'r?cs. .m los demds y en representaciones de niffos y nifias. A través de juegos y experiencias lidicas, se fomentaré la
conciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros. Promoviendo la igualdad de
g.éner'o, el respeto mutuo y la cultura ciudadana, ensefando a diferenciar entre niffo y nifia y asociando el respeto al cuerpo
ajeno con valores fundamentales desde temprana edad.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego. Literatura y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad
al momento de relacionarse con los demds.

i‘;STdenfided permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

b

RECURSOS/MATERIALES: maletines de fichas para encajar grandes, rompecabezas, computador, bafle

ESTRATEGIA: taller :

Y

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Somos iguales pero distintos”

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado con
musica infantil, fichas para encajar grandes para su inferaccién propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza,
potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién
corporal.

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula
donde la profesional realizara algunos ejercicios de yoga, permitiendo asi que fortalezcan su motricidad gruesa,
coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de
respiracién.

A continuacién, se ubicara a los participantes en una mesa redonda para dar apertura al reconocimiento del nifio y la nifia,
en este espacio se iniciara con una charla en la cual la profesional hablara sobre un nifio y una nifia lo cual permitird acercarse
" este concepto, luego se proyectara un video sobre el cuento *Nina y Nifio casi casi iguales pero distintos”, una vez finalice
fa historia la profesional mostrara la imdgenes del cuento para con el fin de que cada uno pueda contar lo que interpreta
de esta imagen, una vez termine la interpretacién se ubicaran en uno de los espacios del aula donde encontraran un papel
kraf pegado alli y en una canasta imdgenes de nifios y nifias las cuales podrdn tomar y pagar en el espacio que corresponda,
para diferencias se encontrara una imagen de una nifia a un costado y una de un nifios al otro. Lo anterior Fomenta el
pensamiento critico y reflexivo al permitir que los nifios interpreten las imdgenes del cuentoy reflexionen sobre el concepto

de género y diversidad. También promueve el desarrollo del lenguaje a través de la expresién verbal de sus ideas y la
escucha activa de los compafieros, lo que favorece la empatia y el respeto por las diferencias. En el émbito socicemocional,
se impulsa el reconocimiento de la identidad de género, promoviendo la aceptaciény el respeto hacia la diversidad. Ademds,
al manipular las imdgenes, los nifios trabajan en su motricidad fina, mejorando su destreza manual. Como también fomenta
la creatividad y la imaginacién, permitiendo que los nifios generen interpretaciones propias de las imdgenes, desarrollando
asf su capacidad creativa. Finalmente, el desarrollo social y la cooperacién se refuerzan al realizar la actividad grupal,

promoviendo la colaboracién y el respeto mutuo. Esta experiencia contribuye al desarrollo integral de los nifios, combinando

aspectos emocionales, cognitivos, fisicos y sociales. .
Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con rompecabezas con la cual podrdn interactuar de forma libres

y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara

de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias. e

con el consumo
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3

| FECHA: 18/02/2023 il
PROPOSITO: Reconocer, nombrar y sefialar las partes del cuerpo (cabeza, ojos, boca, manos, pies, nariz, orejas) en s

MISN\OS’. enalos demds y en representaciones de nifios y nifias. A través de juegos y experiencias lidicas, se fomentarg
la conciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros. Promoviendo la igualdad

de 9“-"‘3"‘?' el respeto mutuo Y la cultura ciudadana, ensefando a diferenciar entre nifo y nifia y asociando el respeto gl
cuerpo ajeno con valores fundamentales desde temprana edad.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Ju

ego, arte y exploracién del medio 4
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
ida seguridad al momento de relacionarse con los demds.
~

.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.,

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: balones Pequefios, cartulina por octavos, crayolas, pegamento, pliego de cartulina, cintq |
fichas para encajar y bafle .
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “tu carita”.

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula
en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientado
con mdsica infantil, balones pequefios, fichas para insertar para su interaccién propiciando un espacio de armonia,
seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades,

destrezas y expresién corporal,

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o enel
aula donde la profesional realizara algunos ejercicios con el gimnasio poli motor, permitiendo asf que fortalezean su

motricidad gruesa, coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se
realizan ejercicios de respiracidn.

it A continuacién, se ubica a los participantes en una mesa redonda para cantar la cancién mi carita redondita buscando
—, captar la atencién y concentracién de los nifios y nifias, una vez esto se logre la profesional les explicara que vamos a
reconocer e identificar las diferentes partes de la cara ella las ira sefialando para ver asi que conocimiento previo tienen
de estas, luego ubicara las mesas y sillas donde le pedird a cada uno que tomar el lugar que mds llame su atencién cuando
se alld culminado la instruccién se le entregara a cada uno una cartulina con el croquis de la cara el cual podrd ser
pintando con crayolas a medida que cada uno termine esto se le entregara otra con las partes de la cara para que las
puedan pintar a través de garabateo, luego con ayuda de la auxiliar pedagogia recortaran cada una de sus partes para
que las puedan pegar dentro del croquis de la cara teniendo como ejemplo una cara grande pegada en una de las paredes
del aula, cuando todos terminen la profesional seffalara en la cara grande la parte de la cara para que ellos la sefialen en
la que tienen en su mano y mencionen que parte es y finalizaremos nuevamente con el canto de la cancién con la que
iniciamos. Lo anterior Favorece el desarrollo cognitivo al identificar las partes de la cara, y el desarrollo lingiiistico al
nombrarlas durante la experiencia. También contribuye al desarrollo de la motricidad fina, ya que los hifios pintan,
recortan y pegan, mejorando su coordinacion manual. Ademds, promueve el desarrollo de la atencién y concentracién, ya
que deben seguir instrucciones y sefialar las partes correctamente.
En el dmbito sociocemocional, los nifios interactian entre si, comparten materiales y aprenden a respetar turnos.

Finalmente, el uso de la cancién al principio y al final favorece el desarrollo emocional, creando un ambiente positivo y
lddico.

Al culminar esta hora se dispondrén de mesas y sillas con fichas de engranaje con las cuales podrdn interactuar de
forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera
y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

SO

=i B



“E;-ém : ﬁAnom uwrmm EMANUEL]
] VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

QJQSQ_Y\UY ane lOd Y\mm“ u VRS lf\ﬁi’@ SaYOn ‘lraﬂgoﬂos Ctl \\egdrdt

i
QQ\'A_\QS \()Q\OY\QS Ct)tmxixlv\ SV (RJ{QNZ\()Y\ \ 4 \mClun a mj@fuc-lugv (On |
\ma Una nina viveva gor o o _coal dadas los Ddr{xcxoanjf_‘%i—

&JM“_U_\J a4@nb8‘ Con olla y \qy U\\lr\u\r\ a pachciparen Cadet ano do
©8 B o\ afay o\ a\mv\&‘&io I emOQO =

MO wocho \oqmndr) d\&Feruv al WOXIWO do Qf—L@ Qspacio, POJJ@E@C
o ale dodas S ubican vaatddm@n¥p on_\o moja ﬁ@dowdaﬁqulp’L
do [ r){oFe,honc\\ en Cudu uno de \Qj WoJ endQf Qara S@V\Ol ay l
Rorle do \o_cara doe So indica, Edbvel, Ardonella, Mich Scamvel . B
Ao \’_DlJrPV\ \at mm\or@n Con Vo7 fuecke Ora goe —Lgdoj \o)‘ @KUC':IE’H
met\r(umoﬁ Afwmondo vnoes ra Qura -'roobf mo.?kclror\ qrctndej lf@\b*-

lidades vhicondo cacla packe en ol \uqar doe Corr@&:bnde Can
weilidad - 6USTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA ' j_,

{i\f\ 6@@ Qﬁna(m 92 omc]ewmo é’\ auﬁ-lo d@ [OS VWS | VIVICAL
i t’{ COI\’\(} \l 10\ 1M\kll’ \On o h,a \'J\O\J\N\'Qf\ltbﬁ CTuO ved \‘ZL{ LCL PV()F@SIO—

hﬂc&l\_ Lor oteo lado € xw‘(&»rf)& por ubicay Cadc,t Una ol@ (OU

aHPS A @\ urmr ax Covm’mr hclf_« CJQ {u Cara .
' REFLEXION PEDAGOGICA

f'lo cnderios {’Jofmwlé vl xXaiOnay q\w la tW\\JquUJ\ €5 vn Ye(LY SO
L)Jc prlrm 0\ rmrohdn'um clo (Uclo ONO, {6 oo Yodos

Qo<5r\'cxoow\ 0 mi@mcﬂ\uo% (O fﬁt\ﬁb%im
4/)@\4) Q\ \\A\C\O hoastd el Anol. 2346 we hae sonde Hisfecha (tn

2 'lc‘\Om del propostto




@ 's\r@R ."‘.fd ﬂw—%:.',@._!’ )

o) ~ JARDIN INFANTIL EMANUEL

DE BocoTADC. — =
- - g

| PROFESTONAL: JINET CHACON E’?’é‘f‘s"‘ PebAecerCA
PROPOSITO: Reconocer, nombrar y sefains Piilas & [FECHA: 19/02/2025

mismos, en los demds y en repr: i i
14 Presentaciones de nifios Y nifias. A través de juegos y experiencias lidicas, se Fomentarg Jq |

conciencia corporal, el respeto po i
género, el respeto mutuo )'I:ct culzu::cl:i EZP‘::CIO Personal y el consentimiento al tocar a otros. Promoviendo la igualdad g
: Udadana, ensefando q diferenciar entre nifio y nifia y asociando el respeto al Cuerpo

ot o e i e, o o i
ot e el e, 2% 10 Sprese su manera de persar generando confanzay segri
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando Ia.imagimcién.
RECU'R._‘:‘:OSIMA'TTERIALES: fichas para insertar, fichas para insertar, rompecabezas de las partes del cuerpo
magnetico, cartulinas, fichas de arma todo, titeres y bafle ‘

ESTRATEGIA: taller ey

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “jugando e identificands™
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifjos y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos a| aula

donde la profesional en atencién a la primera infanci les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd ambientad, c::!
misica infantil, fichas para insertar Y Para encajar para su interaccién propiciando un espacio de armonia, seguridgq y |
confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezag y
expresidn corporal. .
PosLer'ilor- a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad ffsica ya sea en el patio o en el aula |
donde la '

profesional realizara algunos ejercicios con los aros, permitiendo asi que fortalezcan su motricidad gryesq !i

coordinac‘ién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de
respiracién.
.. A continuacidn, se encontraran don rincones en uno de ellos se organizrara una mesa redonda en donde la profesional en
*1 atencion a la primera infancia cantara la cancion de le lechuza para captar la atencion y concentracion de los participantes, i
Una vez esta se tenga se realizara la narracion del cuento “las partes del cuerpo” con ayuda de los titeres para que ellos |
puedan ir identificando algunas partes de su cuerpo, el segundo rincon estara disefiado para el juego y la diversion donde |
encontaran las mesas y sillas, en ellas encontraran unas loterias con las partes del cuerpo la profesional dara las |
instrucciones de juego y las reglas, una ves estas esten claras de dara inicio a este jugeo para finlizar se le entregara a
cada uno un rompecabezas magnetico de las partes de cuerpo con los cuales podran intreactuar buscando la forma en la
cual lo puedan armas luego de que todos lo armen la profesional nombrara las diferentes partes de cuerpo para que las
puedan observar en el rompecabezas. Lo anterior promueve el desarrollo cognitivo al facilitar la identificacién y
comprensién de las partes del cuerpo a través de la narracién del cuento y el juego de loteria. Ademds, el uso de titeres
estimula la imaginacién y la atencién. En el dmbito lingiistico, refuerza el vocabulario y la comprensién verbal, ya que los
nifios interactian verbalmente durante la narracién del cuento y al seguir las instrucciones del juego. Favorece el desarrollo
de la motricidad fina mediante el uso de rompecabezas magnéticos, lo que mejora la coordinacién y destreza manual de los
nifios. En el plano socioemocional, la interaccién durante los juegos y la colaboracién en equipo fomentan la empatiay el |
respeto por los demds. Ademds, el uso de la cancidn y las instrucciones claras en los Juegos favorecen el desarrollo de la
atencidn y concentracidn, ayudando a los nifios a mantenerse enfocados durante toda la experiencia.
Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con fichas de arma todo con los cuales podrdn interactuar de
forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y
se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON

| NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 20/02/2025
el cuerpo (cabeza, 0jos, boca, manos, pies, nariz, orejas) en si mismos, en los
s. A través de juegos y experiencias lidicas, se fomentard la conci
el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros. Promoviendo la igualdad de género, el
y la cultura ciudadana, ensefiando a diferenciar entre nifio y nifia y asociando el respeto al cuerpo aje:
fundamentales desde temprana edad.

Reconocer, nombrar y sefalar las partes d
demds y en representaciones de nifios y nifia encia corporal,
respeto mutuo
no con valores

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, juego y exploracién del medio

prese su manera de pensar generande confianza Y seguridad
S al momento de relacionarse con los demds,

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno ex

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno

pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.
RECURSOS/MATERIALES: Juegos de pesca magnéticos, aros, pelotas, bafle, Juguetes, aros, imdgenes de nifios y niﬂa?,_'
bafle '

ESTRATEGIA: taller de movimiento

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Jugamos a ser nosotros mismos”
Iniciamos nuestra jornada dando la bi . quienes serdn dirigidos al aula en

donde la profesional en atencién q la primera infancia les brindara un fuerte abrazo, Este espacio serd ambientado con
misica infantil, juegos de Pesca magnéticos para su interaccién propiciando un espacio de armonia, Seguridad y confianza,

potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresién
corporal,

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial, se realizard una charla

en la que se fortalece el concepto
illas para que los nifios Yy nifias puedan reconocer

y diferenciar ambos géneros. Para

proceso.
Al finalizar, se realiza una pequefia reflexién en grupo

is, estimula el desarrollo c
ntidad de género, y potencia
roles y el movimiento. Finalmente, refuerza el desarrollo de
valorados y seguros en su rol como nifio o nifia.

la creatividad y expresién corporal a través del Juego de
la autoestima y la identidad, ayudando a los nifios a sentirse

|
la maestra les arregla su cabello, les ca

mbia la ropa y pafial a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces J

estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias. J
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 FECHA: 24/02/2025

PROPOSITO: Reconocer, nombrar y seflalar las partes del cuerpo (cabeza, ojos, boca, manos, B AT ;::;‘::3;2 ;: ?
mismos, en los demds y en representaciones de nifios y nifias. A través de juégas y experiencias Iudlfasa:e'q R
conciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentiriiento al tocar a Nofr'os. Pr:ornovlz'n 13 in

género, el respeto mutuo ¥y la cultura ciudadana, ensefiando a diferenciar entre nifio y nifia y asociando el respe uerpo
ajeno con valores fundamentales desde temprana edad.

PROYECTO PEDAGéGICO‘ Emanue! una experiencia ciudadana de gxploracién Y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: | loracién del medio
: juego y exploracién de = :

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar genzmndo confianza y seguridad

al momento de relacionarse con los demds.

idg/Ldentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: fichas para encajar grandes, fichas de escalera, bafle, computador, luces de colores

ESTRATEEIA: taller de movimiento
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “bailando para identificar “

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes 5‘_’-"‘5” d”"'g’d‘fs al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espc'lcao serd amblen‘rad.o con
misica infantil, fichas para encajar grandes para su interaccién propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza,
potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresion
corporal. :

Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial a través de la actividad fisica ya sea en el patio o en el aula
donde la profesional realizara algunos ejercicios de gimnasia ritmica, permitiendo asi que fortalezcan su motricidad gruesa,

coordinacién, equilibrio y memoria con la imitacién de los movimientos realizados, al finalizar se realizan ejercicios de

respiracion.

A continuacién se proyectara el video de la cancién “cabeza hombros rodillas y pies” barias veces para que puedan observar

. | e identificar estas partes del cuerpo, luego la profesional en atencién a la primera infancia oscurecerd el aula y colocara

+o, luces de colores indicando que cada uno se ubique en el lugar que desee, una vez todos estén listos sonara la cancién

mencionada anterior mente y se realizard la coreografia tocando esa parte del cuerpe que alli mencionan esto realizara en

repetidas ocasiones con el fin de reforzar el reconocimiento e identificacién de las partes de su cuerpo, pasados unos

minutos la profesional colocara diferentes canciones en las que se nombran las partes del cuerpo para poder observar cuales

de estas partes identifican con facilidad y cuales son importantes continuarlas trabajando en otras experiencias, para |
cerrar se ubicara a los participantes en sus sillas y se mostraran diferentes imdgenes de nifios y nifias cuales los participantes
observaran y nombraran a quien estdn identificando ahi. Lo anterior promueve el desarrollo de la motricidad gruesa, ya que
los nifios realizan movimientos corporales al tocar las partes del cuerpo mencionadas en la cancién, mejorando su coordinacién
y control motor. También favorece el desarrollo cognitivo y lingiiistico, ya que al identificar y nombrar las partes del cuerpo,
los nifios amplian su vocabulario y me joran su comprensién sobre su propio cuerpo.

Ademds, contribuye al desarrollo socioemocional al promover la autonomia y la toma de decisiones, ya que los nifios pueden
elegir su lugar en e.ll aula. Tambi_én fomenh} !9 conciencia corporal, ayudando a los nifios a reconocer y coordinar las partes
de su cuerpo a través del movimiento. Por dltimo, la repeticién de la cancién y el enfoque en las partes del cuerpo favorecen

el desarrollo de la atencidn y concentracidn, ya que los nifios deben mantener su enfoque en la actividad a lo largo de varias
repeticiones,

Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con unas fichas de escalera con las c
forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropay
finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con

uales podrdn interactuar de
pafial a quien los requiera y se
sus familias.
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| PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 25/02/2025

PROPOSITO: Reconocer, nombrar y sefialar las partes del cuerpo (cabeza, ojos, boca, manos, pies, nariz, orejas) )
en si mismos, en los demds y en representaciones de nifios y nifias. A través de juegos y experiencias lidicas, se
fomentard la conciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros.
Promoviendo la igualdad de género, el respeto mutuo y la cultura ciudadana, ensefiando a diferenciar entre nifio y
| nifia y asociando el respeto al cuerpo ajeno con valores fundamentales desde temprana edad.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, literatura y exploracién del medio.
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay
ividgguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: bebes diddcticos, computador, bafle, rompecabezas del cuerpo humano, juegos de
bolos, juegos de bolos y juegos de pesca magnéticos
ESTRATEGIA: taller de exploracion
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “reconozco y cuido de mi "

Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio seré ambientado con mdsica
infantil, juegos de bolos y juegos de pesca magnéticos para su interaccion propiciando un espacio de armonia, seguridad y
confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y
expresion corporal.

Damos inicio a la experiencia central ubicando a los participantes en una mesa redonda, creando un ambiente cémodo y
colaborativo. Se les invita a cantar algunas canciones infantiles que tienen un ritmo alegre y pegajoso, disefiadas para captar
la atencién y concentracion de los nifios. A través de estas canciones, se busca estimular el interés y preparar a los
la"grticipantes para la siguiente etapa de aprendizaje de manera divertida y dindmica, luego la profesional proyectard un
requefio video educativo, disefiado especialmente para reforzar el conocimiento de las partes del cuerpo humano, Este video
serd interactivo, con imdgenes visuales y mdsica suave, que ayudard a los nifios a recordar y visualizar cada parte del cuerpo
de manera sencilla y clara. Se les pedird repetir y sefialar las partes mientras el video las menciona, promoviendo una
interaccién activa. ”
Posteriormente, cada nifio recibird un bebé diddctico, el cual se convertird en su compafiero durante la experiencia. Durante
unos minutos, los nifios tendrdn la oportunidad de interactuar de manera libre y espontdnea con sus bebés. Este espacio estd
pensado para fomentar la creatividad, el juego simbélico y el vinculo emocional, permitiendo que los nifios exploren las partes
del cuerpo en un contexto lidico. Dando continuidad la profesional guiard a los nifios para identificar las partes del cuerpo en
sus bebés diddcticos. A medida que menciona cada parte (por ejemplo, cabeza, manos, pies), los nifios deberdn sefialar la parte
correspondiente tanto en su propio cuerpo como en el bebé, promoviendo la conciencia corporal y la conexién entre lo aprendido
y la prdctica. Logrando fortalecer la memarizacién visual y tdctil, mientras fomenta la interaccién y la participacién activa de
cada nifio. Para cerrar este espacio, se invita a los nifios a crear una historia colectiva, en la que cada uno podrd participar
mencionando una frase, una accién o un movimiento que deseen realizar. La historia se desarrollard de forma colaborativa,
utilizando a sus bebés diddcticos como personajes principales. Los nifios podrdn actuar o simular los movimientos de sus bebés
mientras contribuyen con sus ideas, permitiendo reforzar el conocimiento sobre el cuerpo, sino que también promueve la
creatividad, la expresion oral y el trabajo en equipo.

Al culminar esta hora se dispondrdn de las mesas y sillas con rompecabezas del cuerpo humano con los cuales podrédn
interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los
requiera y se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA _ e
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: PARVULOS 3 | FECHA: 26/02/

i i ejas) en si
PROPOSITO: Reconocer, nombrar y sefialar las partes del cuerpo (cabeza, ojos, boca, manos. plr:!:i.c::f"::; ::r:gnzarﬁ la
mismos, en los demds y en representaciones de niffos y nifias. A través de juegos y “permml;:dr:wim;:!o la igualdad de
coniciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros. Pr ndo el respeto al cuerpo
género, el respeto mutuo y la cultura ciudadana, ensefiando a diferenciar entre nifio y nifia y asocia
ajeno con valores fur}damenfales desde temprana edad. - )
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cu .
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Ju y exploracién del medio — .
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo :3: cad::no exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad
al momento de relacionarse con los demds,
—_Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. ‘
DMM’WWMMWFWM = —
RECURSOS/MATERIALES: fichas para insertar grandes, hojas iris, caja, cinta, imdgenes, bafle y plastilina
ESTRATEGIA: Taller de exploracién

EXPERIENCTA PEDAGOGICA: “el cubo de la exploracién”. _ ot ot
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd. amb:anfad.a con
mdsica infantil, fichas para insertar grandes para su interaccién propiciando un espacio de armonia, seguridad y confmn'za,
potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, .desfrezas y expr'esuf:n
corporal. Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial organizando a los nifios ¥y “_'ﬁﬂs en forma de media
luna, creando un ambiente acogedor y facilitando la interaccién y visibilidad de todos los participantes. En la pared la
profesional en atencién a la primera infancia colocard palabras e imdgenes que representen las partes del cuerpo humano
(como cabeza, manos, pies, boca, ojos, etc.), con el fin de reforzar el reconocimiento visual y auditivo de cada pc‘lr'.fe del
cuerpo, ayudando a los nifios a asociarlas con sus nombres y funciones. A continuacién, se elaborard un cubo lédico utilizando
una caja de cartén forrada con hojas iris de distintos colores. Este cubo servird como herramienta para fomentar la

participacién activa de todos los nifios y nifias, promoviendo un ambiente inclusivo y armonioso. Antes de iniciar, la
J profesional daré indicaciones claras para garantizar que todos comprendan las reglas y el propésito del juego, asegurando
"grque la experiencia sea agradable y significativa para todos. El Juego consiste en lanzar el cubo, y segin el color que salga,
los participantes deberdn elegir una de las tar Jetas pegadas en la pared, cada una correspondiente a un color especifico,
Las tarjetas estardn organizadas por colores y contendrdn palabras o frases relacionadas con acciones que los nifios deben
imitar o realizar, utilizande una parte especifica de su cuerpo. Ejemplos "Saltar, Correr, Yo huelo con la..., Veo con los...,
Yo con la boca puedo...". El nifio o la nifia que haya elegido la tarjeta deberdn realizar o imitar la accién indicada, lo que les
permitird descubrir qué parte de su cuerpo se utiliza para cada funcion. Esta parte no solo promueve el aprendizaje sobre
el cuerpo humano, sino que también fomenta el desarrollo motor, ya que los nifios podrdn saltar, correr, oler, ver, y realizar
otros movimientos que estimulan tanto la motricidad gruesa como fina. A lo largo del juego, la profesional ird reforzando
el aprendizaje de las partes del cuerpo y sus funciones, y podré hacer preguntas para fomentar el pensamiento criticoy la
participacidn activa de todos los nifios. Por ejemplo, "¢ Qué mds podemos hacer con nuestra nariz ademds de oler?”, "¢Qué
otras cosas podemos hacer con nuestras piernas?”, "¢Qué parte del cuerpo usamos para ver?", "¢Qué podemos hacer con
nuestras manos?”, o "¢Cudl fue la accién mds divertida?". Estas preguntas permiten a los niffos compartir sus aprendizajes
y reforzar la informacién adquirida durante el juego. Lo anterior permite, fomentar el desarrollo motor, estimular la
creatividad y el pensamiento critico, y promover la participacién activa y el trabajo en equipo

y colaborative donde todos pueden expresarse y aprender de manera significati
mescs y sillas con plastilina con la cual podrdn interactuar de forma libres
su cabello, les cambia la ropa y pafial a quien los requiera y se finaliza
retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

va. Al culminar esta hora se dispondrdn de
Y espontanea mientras que la maestra les arregla
ra con el consumo de onces y estardn listos para
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 [ FEcHA: 27/02/2025

PROPOSITO: Reconocer, nombrar y sefalar las partes del cuerpo (cabeza, ojos, boca, manos, pies, nariz, orejas)
en si mismos, en los demds y en representaciones de nifios y nifias. A través de juegos y experiencias lidicas, se
fomentard la conciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros.
Promoviendo la igualdad de género, el respete mutuo y la cultura ciudadana, ensefiando a diferenciar entre nifio
y nifia y asociando el respeto al cuerpo ajeno con valores fundamentales desde temprana edad.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. ‘!
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, y exploracién del medio

L EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
|\ y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca comoe parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.
RECURSOS/MATERIALES: juegos de bolos, fichas de escalera, fichas de arma todo, aros, conos, balones,
mesas, lianas, tineles, colchonetas, baldes y pimpones

ESTRATEGIA: taller de movimiento

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Aventura de Obstdculos” -
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pdrvulos 3, quienes serdn dirigidos
al aula en donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuerte abrazo. Este espacio serd
‘| ambientado con mdsica infantil, juego de bolos y fichas de escalera para su interaccién propiciando un espacio
de armonia, seguridad y confianza, potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren
afianzar sus habilidades, destrezas y expresion corporal,
Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial en donde nos reuniremos los tres niveles de
pérvulos en el patio, este espacio estard preparado con una serie de obstdculos suaves y un rodadero. Los nifios
iniciaran en un recorrido que incluird diferentes retos: gatear a través de un tinel suave, saltar sobre aros
grandes, pasar entre conos suaves, pasar entre las mesas con lianas, encestar los balones entre los aros y llevar
pimpones de un balde al otro. Cada uno de estos obstdculos estd disefiado para ayudar a los nifios a mejorar su
agilidad, equilibrio y fuerza.
Al finalizar el recorrido, los nifios disfrutardn del rodadero, un momento emocionante en el que podrdn
deslizarse de manera sequra, lo que les permitird explorar el movimiento y la coordinacién de su cuerpo. Durante
toda la experiencia, la profesional guiard a los nifios, nombrando los movimientos que estdn realizando y
estimulando su lenguaje al asociar palabras con acciones como “salta”, “corre” o "gatea”. Los nifios también
tendrdn tiempo para jugar libremente en el espacio, interactuar con sus compafieros y experimentar el recorrido
a su propio ritmo. Lo anterior promueve el desarrollo motor y la coordinacién, sino que también fomenta la
confianza en si mismos, el trabajo en equipo y la socializacién.
Ademads, el juego libre y la estimulacién del lenguaje contribuyen a un aprendizaje integral en un ambiente
seguro y divertido. Al culminar esta hora se dispondrén de las mesas y sillas con fichas de arma todo con los
cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras que la maestra les arregla su cabello, les
cambia la ropa y pafial a quien los requieray se finalizara con el consumo de onces y estardn listos para retornar
| nuevamente a sus casas con sus familias. '
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- PLANEACION PEDAGOGICA -
| PROFESIONAL: JINET CHACON ] NIVEL: Pdrvulos 3 | FECHA: 28/02/202? .
(cabeza, ojos, boca, manos, pies, nariz, orejas) en si
fomentard la

PROPOSITO: Reconocer, nombrar y sefialar las partes del cuerpo 55 I,
mismos, en los demds y en representaciones de nifios y nifias. A través de juegos y experiencias Iudu_:as, se fo
conciencia corporal, el respeto por el espacio personal y el consentimiento al tocar a otros. Prjomowendo la igualdad de
género, el respeto mutuo y la cultura ciudadana, ensefiando a diferenciar enfre nifio y nifia y asociando el respeto al cuerpo
ajeno con valores fundamentales desde temprana edad.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciu
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, literatura y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay seguridad

al momento de relacionarse con los demds.

\_Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: juegos de pesca magnéticos, proyector, computador, bafle, tickets, billetes diddcticos y

juguetes
ESTRATEGIA:

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “cine mania” -
Iniciamos nuestra jornada dando la bienvenida a los nifios y nifias del nivel de pérvulos 3, quienes serdn dirigidos al aula en
te abrazo. Este espacio serd ambientado con

donde la profesional en atencién a la primera infancia les brindara un fuer
mdsica infantil, juegos de pesca magnéticos para su interaccién propiciando un espacio de armonia, seguridad y confianza,
potenciando, el buen trato y las relaciones interpersonales donde logren afianzar sus habilidades, destrezas y expresion

dadana de exploracién y construccidn cultural.

corporal.
Posterior a ello damos continuidad a nuestra experiencia inicial, la cual en el aula de pdrvulos 3, un espacio adaptado para

garantizar la comodidad y seguridad de todos los participantes. Al llegar, una de las auxiliares pedagdgicas estard ubicada
en la puerta con una taquilla especialmente preparada para que los nifios de los grupos de pdrvulos 1, 2 y 3 puedan comprar
su ticket para acceder a la sala de cine a través del juego simbélico, :
Una vez que todos los nifios tengan su ticket y hayan ingresado al aula, la profesional en atencidn a la primera infancia dard
| una breve explicacién de las reglas del cine para asegurar que todos comprendan cémo deben comportarse durante la
. “proyeccién. Las reglas serdn presentadas de manera clara y sencilla, como por ejemplo: “"No gritar”, para crear un ambiente
de tranquilidad y respeto, "No correr”, para evitar accidentes dentro del aula, "No empujar al compafiero”, fomentando el
_respeto mutuo y el trabajo en equipo, y "Estar sentados”, para garantizar que todos puedan disfrutar de la pelicula sin
distracciones. Con las reglas claras, los nifios estardn listos para disfrutar de la proyeccién de la pelicula "Jorge el Curioso",
un filme entretenido y educativo que ofrecerd la oportunidad de reconocer las partes del cuerpo de forma divertida y
dindmica.
Durante la proyeccién, se hard un recordatorio de las partes del cuerpo que los nifios han aprendido en experiencias
anteriores, mientras avanza la pelicula, los nifios tendrdn la oportunidad de identificar las partes del cuerpo que se muestran
en los personajes de la pelicula. En el momento que alguno de los nifios reconozca una parte del cuerpo, la profesional los
animard a realizar un movimiento con esa parte de su propio cuerpo o a compartir qué funcién cumple esa parte. Por ejemplo,
si en la pelicula se muestra un personaje que estd utilizando sus manos para hacer una accidn, los nifios podran levantar sus
manos y replicar el movimiento. Si aparece un personaje corriendo, podrdn mover sus piernas para imitar la accién, o si se
muestra a un personaje tocando su nariz, los niffes podrdn sefialar o tocar la suya. Fortalece el reconocimiento corporal, ya
que los niffos no solo rgcordurdn las partes del cuerpo, sino que también podrdn identificarlas en accién durante la pelicula,
Lc; g;:lle; zzr;m:; :dsic:ic:aruf? zar;as l.'.?;.l cuifpo c;m las funciones que reall'zan.. Tc.zmb'ién confrfbuye al dgsarr*oﬂo del lenguaje
enr’iqu;.ciendo - vocnbu?aﬂooe sn; os[s 'enh ;cc:s as 'partes del cuerpo, se les invita a descr‘abar las fugfjonas de esas partes,
i s o identifican'do : ::u a ;1 afznrl.': nyla concenfraclon, ya que al seguir la pelicula, los nifios estardn enfocados
Pt i o ' i Ipar es del cuerpo a ﬂ:\ﬁdldﬂ que aparecen, e.sto favorece la atencién. Por otro lad.c: el
p reglas del cine también es un componente importante ya que los nifios aprenderdn a respetar normas bdsicas i
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como no hablar en voz alta o empujar a los compafieros, lo que fomenta un ambiente de convivencia respetuosay colaborativa, |
Al compartir el momento con sus compaferos, desarrollan habilidades para trabajar en equipoy disf f‘u‘h_:"" d'ﬂ una experiencia
colectiva. Ademds, al imitar los movimientos de los personajes de la pelicula, los niffos practican la coordinacién motriz gruesq
y fina, estimulando su desarrolio motor. '
Al culminar esta hora se dispondrdn de unos juguet
que la maestra les arregla su cabello, les cambia Ja ropa y pa
y estardn listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

es con cuales podrdn interactuar de forma libres y espontanea mientras
Fal a quien los requiera y se finalizara con el consumo de onces
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

Duvarde ¢\ dedarrollo de \a emenencm pedugagicu O\Q\E

m E)\}C!O O\)‘SQYUOY N\ \V‘c)(} WAy aron
a\)\\o‘i N g\@qves al \\qu a\ aold Joman \os \ueq@_@?.@—m“

mqﬁeh(@s e\ Q\so& S&Qo vochas SonyiSas Oolsjé'\’lof oﬁ_l,lg,gk
w0s_ A\ desawollo de o ~€xoe\te~r\cxot C;'m—\ra\ 0 rlmck_ﬂ_ﬁéd—g’
\00 WO avown Yodo N \\cnm Dr@uun-‘ra ‘wcivn hat@mO
o al Se PXD\\QO\ -} Omjrar\ QW\OC\OMCJOS cada vno €=
QS0 Aun® Qove \a QOmow do\ Yicvet o Wngresom a\ _cinewd

X v i \ct NCIon en \at o c] GYOV)
W\U(\r\t‘)\ c)r‘rem‘_lcm [0, me(,\ida Otue S \O\ @Q\\Lu\rl Y\Ombrt,tn \0*5
Ol Cvex NN ®) (@)

e,mnuo N0 AMOMOORATON \op nmob de towolas 2 Pre-im_d'_“ﬁ

A QU\QT\Q.) (o Py Jm-@‘r()ﬁ difeventes gorlos e interefes en €5
) [edparcio ' 6USTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

Duwnxe \n 2XpoGoncid So ’})cbo ouidencior el gosto de las
YWROS \X NANAS %or vey \as \maqghes €W chmc)las ickmomi)c? ‘J
a oG CAQ 3OS POYSONCH) fa\yon-\o "quce, \r\u\o\uv\do de \es govtes di

(UQ-fvo cOY 0—\f0 \ado e\ inereS Por Dtl\rJnC\Dcl'( de gste espocco con
¥espR Y oV REFLEXION PEDAGOG1CA

Lo o8OV LATOLN ';:pr—\Q \(«Q'(-\\Q)(\()K\CJ.Y Clue o5 c:rcl-\ Wicantde Ck\
oy Come)  coda urno de \os OOT'\\L\O&r\“:E’S detiatka clo o5t
Qt,oamo «-Qil*@la \o o\pf@w:] olo durarde . o\ wes CA( S@P’quc:\r

\o oav‘-\-e c\Q\ Cueipn gue rOmbhrar s vepefir So vombre
\ Al ! <




